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EESMARGID:
e Laps saab hakkama numbrite jarjestamisega 1-12 ja suudab téiskasvanu abiga aru
saada mdistetest: terve, pool, veerand
e Laps saab hakkama kella meisterdamisega, ning osutite paberist voltimisega
e Laps saab hakkama 10 piires ngopide abil arvutamisega
e Laps oskab kellal méé&rata taistundi

VAHENDID:
Kapiknukk, powerpointi esitlus, pildimaterjal, tmbrikud matemaatika lesannetega, nd6bid
(abivahendid arvutamiseks); meisterdamiseks: papptaldrikud, korgid, knopkad.

TEGEVUSE KAIK:

Tana jutustan teile he loo, aga enne annan teile mdistatada Uhe mdistatuse. Selle mdistatuse
vastus on ténase loo peategelane.

Mobistatus: ,,Konnib, konnib aga paigast ei saa“ (kell)?(aeg)

Meie elus on kell vdga tahtis. Kella abil me teame, millal on saabunud 66 ja millal on paev,
millal peame t66d tegema ja millal saame puhata. Maailmas on palju erinevaid kellasid.
Milliseid kellasid me teame? ( kdekell, seinakell, pdrandakell, liivakell, tornikell, paikesekell)
Millistel nimetatud kelladest ei ole numbreid? (liivakellal ja paikesekellal)

Aga kui kell 1aheb katki, kes teda parandab? (kellassepp)

1. Sissejuhatus
Uks hasti vana kellassepp jutustas sellise loo:
Elas kord (ks poiss, kelle nimeks oli Vello. Ta tuli oma katkise kellaga kellasseppa juurde.
Kellal oli see viga, et kdik numbrid, peale kaheteistkiimne olid &ra kadunud. Kellasepp aga
saab kellade keelest aru ja enne kella parandamist kisib alati kella kdest, mis on tal viga.
Kellassepp kuulas kella ja sai kohe aru, et tegelikult kell oli vdlutud ja selle nGiduse saab &dra
votta ainult Vello ise, kuna ta ise oli selle néiduse pannud. Vello hakkas nutma ja jutustas
kellassepale kogu loo: Vellole ei meeldinud numbrid ja sellepérast ei tahtnud ta kellaga tldse
sObrustada, kuna kuulis pidevalt:
,,Vello, kell on iiheksa, sa pead magama minema!* — Oi, kuidas ta ei tahtnud seda kuulda, sest
kdige paremad mangumotted just sel kellaajal tulidki. Ja veel:
»Vello! Vaata kella, me peame ruttu lasteaeda minema, muidu jddme hiljaks! — Jalle
lasteaeda. Matles Vello. Ega lasteaial ei olnud mingi viga, tegelikult Vellole meeldis lasteaias,
lihtsalt mdtles ta, et saab kodus olla, kuna emal on tdna puhkepéev. Vellole Uldse ei
meeldinud kuhugi Kkiirustada ega koguaeg kellast kinni pidada. Ja sellepéarast Ukskord enne
magamaminekut soovis ta, et kellanumbrid muutuksid sdnadeks ja laheksid raamatusse, siis
mitte keegi neid seal ei mérka ja ei leia kunagi tlese ja siis saab elada nii nagu tahad. Kuid
siis juhtus midagi ootamatut — terve pere elu podrati pea peale. Vello drkas hommikul Glesse,
aga ema ja isa magasid veel, kuna arvasid, et tdna on puhkepéev, kuna &ratuskell ei helisenud.
Saabus hommikustok aeg ja Vello kdht hakkas juba pilli 166ma, aga hommikus6ok ei olnud
valmis, kuna ema alles &rkas. Vello kéht oli tuhi ja meel on kurb, ei olnud tuju méngida ega
IGbutseda. Terve péev oli ta kodus, méngis Uhte ja teist mangu, kuid tal hakkas igav. Nuld sai
Vello aru, et ilma kellata ei ole tldsegi hea olla ja kindel paevaplaan on tegelikult vaga hea,
kuna digel ajal saad sulia, mangida ja ka puhata ja mis kdige tdhtsam - saad alati sGpradega
kokku. Kuid kdige suurem probleem oli kellanumbrid kella peale tagasi saada. Kuigi Vello oli
juba peaaegu seitsmene, ei osanud ta veel lugeda ja sellepdrast ei teadnud ta, kuidas leida tles
need sonad, mis vastavad kadunud numbritele.
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»Selles saavad sulle abiks olla ainult sinu sdbrad®, iitles kellasepp, ,, Mina sind aidata ei saa.*
Ma arvan, et oleme abivalmid lapsed ja tuleme Vellole appi! Loeme teksti, kus arvud on
sbnadega kirjutatud ja leiame neid sonu, et numbrid Vello kellale tagasi voluda. ,,Milliseid
numbreid me peame leidma? Nimetame neid kdik koos!*

Virgutusmoment
Selleks, et Vellole oleks 16busam kella tundma dppida, dpetame talle tihe luuletuse kellast:

Kell ks — muna kdips. Kell kuus — puder suus.
Kell kaks — kokal laps. Kell seitse — dige maitse.
Kell kolm — tuhk ja tolm. Kell kaheksa — kata lauda.
Kell neli — véike veli. Kell tiheksa — kutsu s6oma.
Kell viis — mis siis? Kell kiimme — aitab kull!

Aitéh lapsed, selle toreda luuletuse eest! Ma arvan, et Vellole ka vdga meeldis. Aga niiid me
peame aitama Vellot Kiiresti arvude tekstist leidmisega.

2. Lahijutt lugemiseks (powerpointis). Otsime tekstist sGnadega kirjutatud arve ja
volume neid numbriteks Vello kella peale.

TIGU JA AUTO.

ELAS KORD UKS TI-GU.

TI-GU OT-SUS-TAS EN-DA-LE TI-KU-TOOSIST AUTO EHI-TA-DA.

TA MOT-LES: “MUL ON VA-JA KAKS ESI-TULD, KOLM UST JA

NE-LI RA-TAST.

TI-GU PA-NI AUTO-LE KA ROO-LI.

AUTO SAI VAL-MIS.

NUUD TOOB TIGU IGA PAEV KOJU VIIS MAASIKAT.

TEOL ON SUUR PERE.

HOMMILUL KELL SEITSE ASUB TIGU TOOLE.

TEO PERE HOIAB UKSTEST.

KOIK TEO KUMME POEGA OOTAVAD HOMMIKUSOOGIKS MAASIKAID.
TEOPERE HOMMIKUSOOK ON KELL UHEKSA.

IGA TIGU TEEB MAASIKAST KAHEKSA AMPSU, ENNE KUI KOHT SAAB TAIS.
TIGU ON ONNELIK. SELLEST AUTOST ON SUUR ABI. AUTOGA TA LIIGUB
KUUS KORDA KIIREMINI.

“ AITAH AUTO!”, UTLEB TIGU.

3. Piltide vaatlemine ja pildil oleva aja maaramine

Virgutusmoment

Enne seda kui asume Kkellasseppa kotta, mangime uUhte mangu. Mangu nimi on
»Rongisoit” . Selle rongiga me jouame meie sihtpunkti. Selleks, et rongi peale saada te
peate lahendama Umbrikus oleva matemaatilise tilesande, mida igaiiks saab. Umbrikutes
on arvutusiilesanded. See laps, kes tunneb, et saab numbri kirjutamisega hakkama,
kirjutab vastuseks paberile numbri, ja kes ei saa numbri kirjutamisega hakkama joonistab
niisama palju palle, kui vastuseks sai. Selles rongis mina olen vedur. See laps, kes saab
valmis, paneb koik tagasi Umbrikusse ja tuleb rongi peale, minu selja taha, moodustame
rongi. Umbrikud on kaasas.
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'66

Rong tiis sdidame toas iihe tiiru. Opetaja hiiiidmisele: ,,Piletikontroll!* kdik rongisviibijad
nditavad oma ,.piletit“. Opetaja kontrollib vastused paberilehel. Kui vastus on vale,
saadetakse ,,janes" - piletita rongisditja, parandama oma viga- ,,ostma piletit®. (Kui laps ei
saa hakkama, aitab teda sdber). Viga parandatud, lubatakse lapsel rongi peale tulla ja sit
jatkub. Saabume teisse tuppa.

Kella meisterdamiseks peame kindlaks ma&rama numbrite asukoha. Lapsed, oskate Gelda,
mis kujundit see kella alus meile meenutab —ringi. Kdigepealt leiame meie ringile
keskpunkti ja joonistame sinna tépi. Kella Ulevalpool on téhtsaim koht, sinna laheb
number? ...(12). All pool on number?...(6). Kella paremal pool, kaheteistkiimne ja kuue
vahel on number ?...(3). Vasakul pool (number kolme vastas) on number ...(9). Milline
seier peab kaheteistkiimne peale minema, et kell néitaks taistundi? (pikem). Mida naitab
luhike seier? Kui suur seier jouab kolme peale, kuidas me nimetame, kui palju aega on
mo6ddunud? Kui suur seier jduab kuue peale, siis on? ...(pool). Kui jéuab tiheksa peale, siis
on?...(kolmveerand). Aga nlud nimetame neid puuduvaid numbreid, mis asuvad 12 ja 3
vahel, 3 ja 6 vahel 6 ja 9 vahel ning 9 ja 12 vahel.

4. Kella Meisterdamine ja kellale numbrite Kirjutamine
Meisterdame kella papptaldrikust, knopkast, korgist. Osutid voldime paberist.



